Bases del Concurso de Reconocimiento a la Participacion Estudiantil
en Instituciones Educativas Publicas del Nivel de Educacion Secundaria

Responsable: Direccién de Educacion Secundaria



. Titulo

Concurso de Reconocimiento a la Participacién Estudiantil en Instituciones Educativas
Publicas del Nivel de Educaciéon Secundaria y ciclo avanzado (Educacion Bdésica
Alternativa—EBA), en adelante, el concurso.

Il. Objetivos

2.1. Objetivo general

Dinamizar la accién y la reflexion entre estudiantes sobre asuntos publicos a
partir de la elaboracién y ejecucién de proyectos participativos, con impacto en
su Instituciéon Educativa(lE)/Centro de Educacion Bésica Alternativa (CEBA) y/o
comunidad; reconociendo asi a las y los estudiantes como sujetos de derechoy
agentes de cambio, para el bien comun.

2.2. Objetivos especificos

Promover el empoderamiento de las y los estudiantes para la
participacién, reflexién y ejercicio de una ciudadania activa, en
beneficio de su IE/CEBA y/o comunidad.

Promover la elaboracion e implementacién de proyectos participativos
de las y los estudiantes, que aborden asuntos publicos regionales
priorizados por ellos.

Reconocer y revalorar a las y los estudiantes como sujetos de derecho y
agentes de cambio.

Promover el desarrollo de competencias socioafectivas para el trabajo
colaborativo y solidario.

Visibilizar los proyectos participativos con mayor impacto en su |IE/CEBA
y/o comunidad.




IV.

Publico al que va dirigido

El concurso esta dirigido a estudiantes adolescentes® del nivel de educacién
secundariay ciclo avanzado (Educacion Bésica Alternativa—EBA) de instituciones
educativas publicas (de gestion directa o privada).

Alcance

o Ministerio de Educacién (Minedu)
o Direcciones o gerencias regionales de educacién (DRE)
o Unidades de gestion educativa local (UGEL)

o Instituciones educativas publicas de educacién secundaria y ciclo
avanzado (Educacién Basica Alternativa—EBA) de gestion directa o privada.

Descripcion del concurso

El concurso se desarrollard como parte de la estrategia de participacion
estudiantil, a través de una plataforma virtual en la que las y los estudiantes
podrdn realizar distintas acciones, como priorizar asuntos publicos por region
e IE/CEBA, utilizar herramientas de edicion y descargar guias para elaborar
proyectos participativos, subir y compartir distintos materiales (como los
proyectos participativos y videos de registro elaborados por ellos mismos),
participar en foros web con otros estudiantes de su regidon o del pais, para
enriquecer o fortalecer sus trabajos; promoviendo asi el ejercicio de su
ciudadania, el desarrollo de competencias socioafectivas y el empoderamiento
como agente de cambio.

! La OMS define la adolescencia como el periodo de crecimiento y desarrollo humano que se produce
después de la nifiez y antes de la edad adulta, entre los 10 y los 19 afios.
http://www.who.int/maternal_child_adolescent/topics/adolescence/dev/es/




La plataforma virtual del concurso es el espacio donde las y los estudiantes
podran participar del desarrollo del concurso, siendo una herramienta
importante que permitird dinamizar la participacién y el ejercicio de la
ciudadania. En este espacio virtual podrdn descargar material informativo y
de orientacién, recibiran acompafiamiento y subirdn sus entregables en las
diferentes etapas.

Los proyectos participativos en este concurso, tienen las siguientes
caracteristicas:

a) Abordan asuntos publicos? priorizados por las y los estudiantes.
b) Presentan actividades de impacto social en su IE/CEBA y/o comunidad.
c) Buscan que sus acciones sean sostenibles.

d) Promuevan alianzas estratégicas con otras organizaciones en la IE/CEBAy la
comunidad para generar un cambio positivo en su realidad.

e) Son iniciativas lideradas y gestionadas por las y los estudiantes.

2 Un asunto publico es toda problemética o tema que involucra el bienestar colectivo, relacionado con aspectos
sociales, politicos, econdmicos, éticos, culturales y medioambientales. (Ugarte et. al. 2006: 75).
Adaptado de las Rutas del Aprendizaje 2014, fasciculo 1.



VI. Proceso del concurso

6.1.

Habilitacion de la zona publica y privada de la plataforma del
concurso

6.1.1. Zona Publica:

Habilitacion de la seccion informativa del concurso en la pagina web oficial del
Minedu. El acceso a la zona publica de la plataforma del concurso se realizara
ingresando al enlace www.minedu.gob.pe/ideasenaccion/ o ideasenaccion.
pe. En este link (URL) encontraran lo siguiente:

o

o

Material informativo y de orientacion (bases del concurso, videos
informativos y tutoriales, infografia con la ruta del concurso, guia de
orientaciones para elaboracidn de proyectos participativos).

Un listado de asuntos publicos con sus respectivas definiciones.
Boton de acceso a la PLAFORMA o zona privada del concurso.

Resultados de las votaciones.

Es importante que las y los estudiantes se familiaricen con los asuntos publicos
del listado, pues durante el proceso del concurso tendran que seleccionar un
Asunto Publico priorizado en su IE, a fin de elaborar un proyecto participativo
que brinde soluciones al mismo. El listado de asuntos publicos del concurso es
el siguiente:




Relacionados con las vivencias de nifios, nifias y adolescentes

e Estereotipos sobre las y los adolescentes ¢ Trabajo adolescente: riesgos y beneficios
e Discriminacién por género * Oportunidades de estudio y de trabajo Es importante
¢ Discriminacion por etnia (Orientacién vocacional) .

e o ) ) precisar que los
e Discriminacion por condicidn social ¢ Sexualidad responsable en adolescentes asuntos publicos
e Discriminacién por la condicidn de discapacidad ¢ Ser madres y padres en la adolescencia establecidos en Ia
¢ Adolescentes en conflicto con la ley penal e El uso de la tecnologia, la Internet y las

o . plataforma pueden

* Problemas de adiccion redes sociales

ser vinculados con
aquellos identificados
en la IE/CEBA.

Relacionados con la cultura escolar

* Violencia escolar e Construccidon de normas y acuerdos en la escuela
® Participacién y organizacidn estudiantil en la escuela ¢ Convivencia en la escuela
e Participacion de los actores de la comunidad educativa e Posibilidades de aporte a la comunidad

e Necesidades educativas de las y los estudiantes
e Desercion escolar

Relacionados con la vida local, regional y nacional

¢ Derechos de nifios, nifias y adolescentes e Desarrollo sostenible

* Derechos sexuales y reproductivos ¢ La trata de personas

e Calidad de vida e Desafios de la convivencia intercultural
e La problematica de la corrupcion e Educacidn en seguridad vial

® Gestion del riesgo de desastres ¢ Violencia sexual y familiar

e Centralismo y descentralizacion
e Seguridad ciudadana \




6.1.1. Zona Privada:

Se habilitara un espacio de trabajo para los equipos que participen del concurso
Ideas en Accidn. El acceso a la zona privada se realizard ingresando al enlace
www.minedu.gob.pe/ideasenaccion/ o ideasenaccion.pe. (También se podra
acceder de forma directa en el enlace http://intranet.ideasenaccion.pe/)

Unavezsituados en la pagina antes sefialada, se ingresara al botdn PLATAFORMA,
siendo este el espacio de trabajo donde se encontrara lo siguiente:

o Infografia interactiva de la ruta del concurso.

o Conformacion de los integrantes del equipo.

o  Espacio para elaboracién de proyectos participativos en Linea.
o  Espacio para participar en los foros.

o Espacio para visualizar y colgar el primer y segundo entregable.
) Espacios para brindar aportes a proyectos participativos.

o Formato del proyecto participativo descargable.

o Material informativo (guia de proyectos participativos) y videos tutoriales.




6.2. Conformacion de equipos

Las y los estudiantes reunidos de manera presencial, formardn equipos

de minimo cuatro (04) y maximo seis (06) integrantes que podran incluir
diferentes grados de educacién secundaria de la misma IE o ciclo avanzado de
educacion basica alternativa del CEBA.

1)

2)

Una (01) IE/CEBA podra contar con mas de un (01) equipo.
El equipo de manera colaborativa, realizard lo siguiente:

Decidira el nombre del equipo (se sugiere que el nombre elegido, ademas
de innovador, tenga relacién con su proyecto, su region, y/o IE/CEBA)

Las y los estudiantes designaran los siguientes roles:

Coordinador/a del equipo: Sera el responsable de llenar el formato del
proyecto participativo, alojar los videos y completar los formularios. Es el
principal responsable de la interaccion del equipo con la plataforma.

Movilizadores: Son aquellos integrantes del equipo que implementan,
promocionan y dinamizan las actividades del proyecto participativo a fin
de lograr impacto en la IE/CEBA y la comunidad.

Reportero TEC: Es el encargado/a de realizar el registro fotografico y
audiovisual de las actividades comprendidas en su proyecto participativo,
y/o comunicar las ideas y mensajes del proyecto participativo a través de
las redes sociales y otros canales de comunicacion tradicional (radio local,
periddico mural, etc.)




3) Asimismo escogeran a un/a docente asesor/a para que las/os
acompafie en el proceso. El/la docente deberd trabajar en la IE/CEBA
y debe garantizar compromiso, apoyo y empatia con los integrantes
del equipo. Solo participara un/a (01) docente por equipo, debiendo
considerarse que éste no puede ser docente asesor/a de mas de un (01)
equipo a la vez. En el caso que las/los directores/as y/o subdirectores/
as quieran cumplir el rol de docente asesor/a, deberan acreditar su
funcién docente mediante resolucién emitida por la UGEL.

4) Los equipos identificardn en el listado presentado en la plataforma, el \\
Asunto Publico priorizado en su IE/CEBA, de manera que puedan ser
abordados en sus proyectos participativos.

5) Lasy los estudiantes participaran de los foros y las votaciones durante
el proceso del concurso, gestionardn las acciones de su proyecto, asi
como la evaluacion del impacto de su proyecto participativo.*

6) Eligiran a los/las representantes que participardan del encuentro
nacional.

6.3. Inscripcion de equipos en la zona privada de la plataforma
6.3.1. Primer paso - Inscripcion individual en la plataforma:

Las y los estudiantes participantes y el/la docente asesor/a se inscribiran
de manera individual en la plataforma del concurso www.minedu.gob.pe/
ideasenaccion o ideasenaccion.pe, y recibirdn un usuario. Al momento de
inscribirse se debera especificar el rol a desempefiar dentro del equipo:

o  Estudiante Coordinador/a
o Estudiante movilizador/a

o Estudiante reportero/a TEC
o Docente asesor/a

4 Se recomienda que se establezcan fechas de trabajo colaborativo para programar el avance del trabajo en
equipo a lo largo del concurso




6.4.

6.3.2. Segundo paso - Conformacion del equipo en la plataforma:

El/la estudiante coordinador/a del equipo inscribird como grupo a sus
compafieros/as y docente asesor/a inscritos en la plataforma y procedera a
formar el equipo, estableciendo un vinculo entre estos. El equipo quedara
registrado en la plataforma con las y los estudiantes integrantes del equipo, el/la
docente asesor/a, el asunto publico elegido y el nombre del equipo.

Acciones permanentes que se desarrollaran en la zona privada
de la plataforma

Las y los estudiantes inscritos y reunidos en equipos, podran acceder a la zona
privada de la plataforma para realizar diferentes acciones:

6.4.1. Revision de materiales de orientacion

Lasy los participantes podran revisar y descargar materiales de orientacion para
la elaboraciéon e implementacién de los proyectos participativos.

6.4.2. Participacion en foros

La participacién en los foros podra realizarse a partir de la inscripcién en la
plataforma del concurso.

Se habilitardn dos foros:
o Foro sobre los asuntos publicos.

o Foro sobre su proceso de organizacion y participacion como equipo durante
el transcurso del concurso.



Cada estudiante inscrito debera participar por lo menos una (01) vez en
ambos foros. Cada participacién tendrd una valoracién del Comité Consultor
del MINEDU y sumara puntos al equipo en la calificacion de su proyecto
participativo. La puntacién resultard del puntaje promedio de la participacion
de los integrantes.

Escala valorativa para los comentarios en foros

Modalidades de Niveles de Criterios de evaluacion de los comen-

participaciéon valoracién tarios
Participacion libre 1 Comentario simple/basico
Participacion 2 Describe la situacion o tematica que abor-
descriptiva da el asunto publico y como se evidencia
en su I.E, comunidad y/o region.
Participacion 3 Reflexiona de forma critica sobre la
reflexiva/critica situacion o tematica que aborda el asunto

publico, como esta afecta a su IE,
comunidad y/o region. Ensaya posibles
causas de la misma.

Participacion 4 Argumenta con base y de forma clara,
valorativa/ sobre la situacion o tematica que aborda
constructiva el asunto publico, ademas brinda aportes

o posibles soluciones a la misma.

La participacion en los foros por parte de las y los estudiantes podra ser de libre
expresidn, pero esta no debera ser ofensiva o discriminatoria en ninguna de sus
formas, de ser asi, el grupo en su conjunto sera sancionado (comité consultor
del MINEDU).

Los/as docentes asesores podran acompafiar y reflexionar con las y los
estudiantes en los foros, para que ellos/as puedan comentar e interactuar con
otros estudiantes.




6.5.

d)

e)

Cada equipo tendra habilitado un espacio de trabajo (zona privada) en la
plataforma, con herramientas para la elaboracién de los productos que
entregaran en el concurso.

También podrén llenar en linea el formato del proyecto o subir su proyecto
en el formato PDF.

El video solicitado en la primera y segunda entrega debe tener una duracion
no mayor a 3’ (minutos) y posteriormente el link o enlace debera ser pegado
en la plataforma web.

Solo el/la coordinador/a del equipo podrd colgar o realizar la edicion de
dichos productos.

Los demads integrantes recibiran alertas y podran revisar desde sus usuarios
el avance de los productos como resultado del trabajo colaborativo del
equipo.

Primera entrega de productos del concurso (zona privada)

El/la coordinador/a del equipo deberd activar una funcién para publicar los
productos que se han elaborado en el espacio de trabajo. Estos productos
podran ser visualizados por las y los estudiantes inscritos, asi como por el
Comité Consultor Minedu. Los productos correspondientes a la primera entrega
son los siguientes:

a.

Formulario virtual del proyecto participativo completo, el cual tiene esta
estructura:

Titulo

Asunto publico que se abordd




6.6.

<)

Resumen del proyecto

Justificacion

Beneficiarios

Objetivos

Actividades (para la IE- familias- comunidad)

Cronograma de tareas (a realizar como maximo en 6 meses)
Recursos y presupuesto

Video que evidencie el proceso participativo de disefio del proyecto. La
indagacion sobre la realidad del asunto publico priorizado en la region;
proyeccion de actividades a realizar como parte de su proyecto participativo
(IE/CEBA, familias y comunidad), proyecciéon de alianzas con instancias u
organizaciones de la IE/CEBA, localidad o regidn, entre otros.

Formulario virtual de reflexion sobre las condiciones encontradas en el proceso
de conformacion del equipo y elaboracién de su proyecto participativo.

Aportes entre equipos luego de la primera entrega

La publicacién de los productos de la primera entrega, permitird que cualquier
estudiante inscrito y que integre un equipo pueda acceder a estos, asi como la
opcion de ingresar aportes. Con ello, se iniciara un proceso de retroalimentacion
y reflexion en el que se cumplira lo siguiente:

[4

Cada estudiante inscrito/a podrd realizar aportes a otros productos
publicados por distintos equipos de su region u otras regiones.

El Comité Consultor del Minedu también podra brindar aportes a los
productos.

Los equipos deberan evaluar la pertinencia de los aportes e incorpérarlos a
sus proyectos participativos con la finalidad de mejorarlos.




6.7.

6.8.

Segunda entrega de productos del concurso
6.7.1. Productos que se entregaran

El coordinador del equipo deberd activar una funcidn para publicar los
productos que se han realizado en la zona de trabajo. Estos productos podran
ser visualizados por los estudiantes inscritos, asi como por el Comité Consultor
del Minedu. Los productos correspondientes a la segunda entrega son los
siguientes:

a. Formulario virtual del proyecto participativo con los aportes de las y los
estudiantes inscritos y del Comité Consultor del Minedu incorporados a
consideracién del equipo.

b. Un video que contemple la implementacién de la primera actividad o la
actividad que el equipo considere como la mas importante de su proyecto
(en su IE/CEBA y/o comunidad), ademas del registro de la actividad
realizada con las familias. Debe ser presentado un solo producto editado.

c. Acciones desarrolladas conjuntamente con un aliado (instancias u
organizaciones de la IE/CEBA, localidad o region).

Seleccion de proyectos participativos regionales

6.8.1. Calificacion de los productos de la segunda entrega y
reconocimientos de los proyectos participativos.

El reconocimiento de los proyectos participativos se realizard en el ambito
regional en una primera fase, en la cual se seleccionaran tres (03) proyectos por
region, de acuerdo con los siguientes criterios:

a. Calificacién del Comité Evaluador del Minedu de los productos de la
segunda entrega: El Comité Evaluador del Minedu emitird una calificacion
para todos los equipos inscritos, de acuerdo con la tabla “Escala valorativa
del desemperio de los equipos”, sefialada en el numeral IX de las bases.



6.9.

b. Numero de votos de las y los estudiantes inscritos: Cada estudiante debera
emitir tres (03) votos de manera indistinta por los proyectos participativos
de su regién (podra emitir un solo voto por su proyecto, los otros dos seran
de libre eleccion).

El peso de la calificacion del Comité Evaluador del Minedu sera de 40%,
mientras que el de la votacion de estudiantes sera de 60%. Los tres (03)
proyectos participativos que obtengan mayor puntaje, segtn el promedio de los
porcentajes estipulados, serdn los reconocidos como ganadores en la region.

Seleccion del proyecto vitrina de cada region (zona publica)
6.9.1. Proceso de eleccion de proyecto vitrina de cada region:

a. Luego de la eleccién de los tres (03) proyectos regionales, se procederd a la
eleccién de los proyectos vitrina en cada region, de manera que se tengan
veintiséis (26) proyectos en el pais.

b. Para realizar la eleccion, los tres (03) proyectos participativos regionales
se difundiran en diferentes soportes de difusidn oficiales del Minedu para
abrir una votacion publica a través de la zona publica de la plataforma.

c. La seleccién de los “proyectos vitrina” saldra del conteo del numero de
votos realizados a nivel nacional, la cual representara el 40%, la votacion
de los representantes del Consejo Consultivo de Nifios, Nifia y Adolescentes
(CCONNA) con un 20%, y por ultimo la votacion del Comité evaluador del
MINEDU que representard el 40% restante. Cada votante podra emitir
tres (03) votos, pudiendo ser emitidos indistintamente para los tres (03)
proyectos participativos “finalistas” por regién, a nivel nacional.

d. En esta votacion podra participar el publico en general (emitidos en la zona
publica de la pagina web previo registro de su DNI)

e. El proyecto que tenga mayor votacion regional sera el proyecto vitrina.




6.10. Encuentro Nacional

Dos (02) de los integrantes del Proyecto Vitrina de cada regidn, en compaiiia
del docente asesor/a, participaran en el Encuentro Nacional de Participacion
Estudiantil, en donde recibiran talleres (de innovacion, liderazgo, habilidades
socioafectivas u otros) para fortalecer capacidades de participacion en la
IE/CEBA, ademads de revisar la sistematizacion del proceso del concurso —
elaborado por el Comité Consultor del MINEDU—, compartir sus experiencias
y elaborar una propuesta de participacion en la IE/CEBA, en articulacién con
aliados (instancias u organizaciones de la IE, localidad o regidn).




VII.

7.1.

7.2.

Especificaciones

El/a coordinador/a del equipo estara a cargo de:

[

Presentar al equipo y docente asesor/a a la IE/CEBA.
Garantizar que todo el equipo participe.

Coordinar con el/la docente asesor/a los pemisos y espacios en la IE/CEBA y
comunidad.

Articular las ideas y los dias de reunion con el equipo en coordinacion con
el/la docente asesor/a.

Ingresar el proyecto del equipo a la plataforma.
Representar al equipo frente a cualguier aporte queja o sugerencia.

Tomar en cuenta las ideas y opiniones del equipo y docente asesor/a.

El/a docente asesor/a de los equipos es:

[

El/la docente de la IE/CEBA, contratado bajo cualquier condicién laboral,
asumira la responsabilidad del equipo de estudiantes, siendo responsable
de asesorar y acompafiar su participacién durante todo el concurso.

Deberd contar con titulo pedagdégico ademds de cumplir funciones docentes
en la institucién educativa.

Tendra como compromiso, el promover el debate y el analisis del impacto
de las acciones con las y los estudiantes, asi como la coordinacidon con las
instancias de la IE/CEBA y otros actores sociales locales para promover
su intervencién en el proyecto. Dicha intervenciéon considera tanto la
participacién o apoyo en actividades extracurriculares, como la vinculacién
con el desarrollo de las dreas curriculares y la Tutoria.




7.3. Comité Consultor del Minedu

7.4.

Agrupa a seis (06) especialistas de Tutoria y Orientacién Educativa-TOE/DES;
siendo sus funciones:

Asesorar a los equipos participantes a través de la plataforma web y por via
telefénica.

Acompaniar, monitorear y evaluar la actividad en los foros y los aportes
entre equipos a los productos de las entregas.

Brindar soporte técnico para subir a la plataforma los productos de la
primera y segunda entrega de los equipos que se encuentren en las II.EE. de
zonas rurales alejadas.

Aportar y evaluar los productos de las entregas de los equipos.

Sistematizar el proceso en un documento que sera presentado a las y los
estudiantes y autoridades.

Brindar acompafiamiento a los tres (03) proyectos participativos elegidos en
cada region, luego del término del concurso.

Comité Evaluador del Minedu

Agrupa a seis (06) especilistas de la Direccion de Educacion Secundaria, de las
dreas segun sea la tematica de los proyectos; siendo sus funciones:

o

Emitir una calificacion para todos los equipos inscritos, de acuerdo con
la tabla “Escala valorativa del desempefio de los equipos”, sefialada en el
numeral IX de las bases.

Revisar los setenta y ocho (78) proyectos ganadores a nivel nacional - tres
(03) proyectos por region.

Emitir su votacion para la seleccidon del proyecto vitrina (uno de cada
region), para ello debera utilizar la tabla “Escala valorativa del desempefio
de los equipos”.



7.5 Instancias educativas

o Las DRE apoyardn en las acciones de convocatoria, difusion y en la
generacion de condiciones para promover las acciones de participacion en
el concurso.

o Las UGEL apoyaran en las acciones de convocatoria, difusion y seguimiento
de la participacién de los equipos y sus docentes asesores/as. Estas acciones
seran priorizadas para ser realizadas por el especialista de Tutoria.

o Losdirectores de las II.EE. facilitaran las condiciones necesarias para que los
equipos puedan participar del concurso e implementar las actividades que
corresponden a sus proyectos.

o Las instancias mencionadas anteriormente incentivardn a docentes vy
estudiantes que participan de este concurso mediante los mecanismos
correspondientes.




VIIl. Etapas

| Etapa: habilitacion de la zona publica de la pagina del concurso

1.1. Publicacién de material informativo y de asuntos publicos ‘ 14 julio

/" Como equipo

2.1. Conformacidn de equipos ( deben tener

Il Etapa: conformacion e inscripcidn de equipos en la zona privada de la plataforma (uso de intranet)

2.2. Inscripcion de estudiantes en la plataforma Del 17 de julio al 14 agosto en cuenta las
fechas limites de

cada etapa del
concurso.

2.3. Inscripcidn de equipos en la plataforma

Il Etapa: acciones permanentes que se desarrollaran en la zona privada de la plataforma

3.1. Revisién de materiales de orientacién

o Del 14 de julio al 31 de agosto
3.2. Participacién en foros

IV Etapa: primera entrega de productos del concurso

4.1. Productos que se entregaran

Del 1 de setiembre al 22 de setiembre

4.2. Elaboracidn, revision y edicion de los productos del concurso.

V Etapa: aportes entre equipos

5.1. Proceso y condiciones para aportar e incorporar aportes entre equipos. ‘ Del 25 de setiembre al 02 de octubre

VI Etapa: segunda entrega de productos del concurso

7.1. Productos que se entregaran Del 03 de octubre al 17 de octubre

VII Etapa: valoracién y seleccidn de tres proyectos regionales

7.1. Calificacion del Comité Evaluador del Minedu. Del 17 de octubre al 24 de octubre
7.2. Votacién regional entre equipos. Del 23 octubre al 27 de octubre
VIII Etapa: seleccion de proyectos vitrina de cada region (zona publica)

8.1. Proceso de eleccidn del proyecto vitrina de cada region. Del 30 de octubre al 05 de noviembre
8.2. Publicacién de relacién de proyectos vitrina de las 26 regiones. 06 de noviembre

IX Etapa: Encuentro Nacional @
Realizacién del encuentro nacional. En noviembre*

*Las fechas del Encuentro Nacional sera comunicadas oportunamente a los ganadores de los proyectos vitrina de las
26 regiones.




IX. Criterios de evaluacion y

9.1.

reconocimiento a la participacion
estudiantil

El proceso de reconocimiento a la participacién estudiantil se realizara sobre la base
de la segunda entrega de los equipos y tendra en cuenta los siguientes criterios de
evaluacion:

o Calidad del proyecto participativo (aspectos formales, estructura y ejecucion de la
primera actividad).

o Video del segundo entregable (primera o actividad mas potente del proyecto
participativo) debe evidenciar actividades con instancias u organizaciones de la IE/
CEBA, localidad o regién y/o comunidad educativa.

o Lareflexion sobre la participacion en la IE/CEBA sera un criterio que sumara puntos
adicionales a la valoracion de la participacion de los equipos. Estas se evidenciaran a
través de lo siguiente:

- La participacion en foros de la totalidad de estudiantes del equipo.
- La presentacién de formularios sobre el proceso de participacion
(primera y segunda entrega por equipo).
Instrumento para la valoracion de productos de la segunda
entrega de los equipos inscritos en el concurso

El Comité Evaluador del MINEDU utilizard el siguiente instrumento de evaluacién
para calificar los productos que se hayan colgado en la plataforma, segtn sea su
responsabilidad asignada:




Escala valorativa del desempefio de los equipos

los seis meses para su ejecucion).

Criterios de evaluacion Descripcion Puntuacion
Existe coherencia entre el titulo, resumen, justificacion, objetivos laa
y publico.
Las actividades propuestas responden a los objetivos. la4d
Estructura y contenido Las actividades del proyecto son viables con los recursos y en el
del proyecto participativo tiempo programado por el equipo. (el cronograma no debe superar la4d

En el proyecto se evidencian acciones creativas e ingeniosas para
abordar el tema.

Registro en Video

El contenido guarda relacion con lo solicitado en su primer o
segundo entregables segun las bases del concurso.

Evidencia interaccion con los espacios o publico sobre los que se
quiere incidir.

Evidencia interaccion o articulacion con aliados (instancias u
organizaciones de la IE/CEBA, localidad o region).

Evidencia interaccion o articulacion con la comunidad educativa en
su conjunto (docentes, estudiantes, y familias)

Participacion en el
concurso

Participacion de los integrantes del equipo en los foros.

Presentacion de formularios sobre proceso de participacion.

Puntaje maximo

Tengan en cuenta
estos criterios
al momento de

elaborar su proyecto

participativo



Escala de valoracion

1 No cumple el criterio

2 Regular cumplimiento del criterio
3 Buen cumplimiento del criterio
4 Excelente cumplimiento del criterio

o Se recomienda que las y los estudiantes tomen en cuenta los criterios establecidos
en el instrumento y la calificacion del Comité Evaluador del Minedu al momento de
votar por los tres (03) proyectos participativos de su region.

o Laeleccion del proyecto vitrina estara asignado de la siguiente manera:

Escala de valoracién %

Votacién Nacional 40%
Consejo consultivo de nifios,
0 20%
nifias y adolescentes
Comité evaluador del Minedu 40%

La suma de todas estas votaciones definira el proyecto vitrina por region.




X. Causales de descalificacion

Son causales de descalificacion las siguientes:

a) Cuando un (01) estudiante sea parte de mas de un (01) equipo.

b) Cuando un (01) equipo cuente con mas de un (01) docente asesor, asi como
cuando un (01) docente asesor, sea parte de mas de un (01) equipo.

c) Nopodran continuar con el proceso planteado los equipos que no presenten
alguno de los productos indicados en la primera y segunda entrega de
productos:

[

o

[

[

o

Formulario virtual de proyecto participativo
Videos

Llenado de formulario sobre reflexion acerca de la organizacién del
equipo

Participacién en foros

Comentarios de aporte a otros equipos

d) Los equipos que no hayan cumplido con emitir por lo menos tres (03) votos
en la etapa de votacion regional no podran continuar en el proceso del
concurso.

e) Cualquier manifestacion discriminatoria o violenta en la plataforma de
alguno de los integrantes del equipo descalificard automaticamente al
equipo.




XI. Reconocimientos

a)

Para los proyectos regionales seleccionados (tres por regién):

1)

2)

3)

4)

Las tres (03) IE y/o CEBA de los tres (03) proyectos ganadores
seleccionados por regién, recibirdn un diploma de reconocimiento por
parte de la direccién organizadora del concurso.

Las y los estudiantes integrantes de los tres (03) equipos cuyos
proyectos hayan obtenido el mayor puntaje en cada regional recibiran
un diploma de reconocimiento por parte de la direccion organizadora
del concurso.

Los tres (03) equipos cuyos proyectos hayan sido seleccionados en el
ambito regional recibiran recomendaciones personalizadas para su
continuidad y acompafiamiento del Comité Consultor del Minedu en la
coordinacidn con actores sociales regionales para establecer alianzas
o conseguir apoyo con la finalidad de asegurar la sostenibilidad y el
impacto positivo de los proyectos en las comunidades educativas.

Lasy los docentes que asesoraron a los tres (03) equipos seleccionados
por regidn, serdn reconocidos con Resolucion Ministerial de
felicitacion y/o agradecimiento, para lo cual, la Direccion General de
Educacion Basica Regular, se encargara de gestionar la emisién de
dicha Resolucidn, incluyendo el detalle de los datos personales para
su correcta identificacion. En el caso de la Carrera Publica Magisterial,
se contard ademas con el informe de la Direccion de Promocion del
Bienestar y Reconocimiento Docente (DIBRED), a solicitud de la
DIGEBR, debidamente sustentado.




b)

5)

6)

Solamente recibirdn esta felicitacion y/o agradecimiento aquellos
docentes de instituciones educativas publicas que hayan sido
debidamente acreditados a través de la credencial (Anexo N° 1)
emitida por el director de su Institucién Educativa y se haya verificado
el cumplimiento de los requisitos establecidos en el numeral XII de las
Bases.

Para el caso de las/los directores/as y/o subdirectores/as que
cumplieron el rol de docente asesor/a, deberan acreditar su funcién
docente mediante resolucién emitida por la UGEL, dichos documentos
deberan ser presentados hasta quince (15) dias después de conocido
los resultados del concurso, a fin de poder gestionar la resolucién
ministerial.

Para los proyectos vitrina (uno por region):

1)

2)

3)

Los equipos cuyos proyectos hayan sido reconocidos como proyectos
vitrina participaran en compafiia del/de la docente asesor/a, en un
Encuentro Nacional. En dicho encuentro fortaleceran sus capacidades
de participacién en la IE/CEBA, revisaran la sistematizacion del
proceso del concurso (realizado por el Comité Consultor del Minedu),
compartirdn sus experiencias y elaborardn una propuesta de
participacién en la IE/CEBA para el préximo afio.

Los participantes del Encuentro Nacional conformaran un modelo de
instancia de consulta y representacién estudiantil.

Lasy los participantes del Encuentro Nacional recibirdan una constancia
por su participacién en la construccién y validacion del documento de
propuesta de participacion estudiantil en las instituciones educativas
publicas.



Xil.

Disposicion complementaria

Propiedad intelectual:

Las y los participantes conservaran la titularidad de los derechos de autor sobre los
proyectos participativos desarrollados para el concurso; asimismo, autorizaran al
Minedu para que pueda publicar, editar, reproducir, traducir, comunicar al publico,
distribuir y poner a disposicion dichos proyectos participativos de forma impresa, por
medios electrénicos (como CD-ROM o bases de datos, propios o de terceros) y a través
de paginas electronicas las veces que considere necesarias durante el plazo de dos (02)
afios, contados desde la fecha del Encuentro Nacional, libre de regalias, a condicion de
que se mencione el nombre de estos en calidad de autores de los respectivos proyectos
participativos

Financiamiento:

Los gastos que demande la organizacidn y el desarrollo de la etapa final (Encuentro
Nacional), seran financiados por el Minedu, a través de la DIGEBR; incluyendo gastos
de transporte, alojamiento y alimentacion de los estudiantes y docentes participantes
ganadores de la UGEL de origen hasta la sede de Lima.

Es importante precisar que no se asumirdn los gastos del traslado de familiares o
personas externas al concurso.

Informacion de contacto
1) Las Bases estaran publicadas en las siguientes direcciones electrdnicas:
o www.minedu.gob.pe/concursos_educativos/ (Minedu - concurso educativos)

o www.minedu.gob.pe/ideasenaccion o ideasenaccion.pe (plataforma del
concurso — BASES)

2) Para obtener informacion adicional o para absolucion de consultas comunicarse al
teléfono: (01) 615-5800 anexo 26803 0 21127, de la Direccidn de Educacion Secundaria.
Asimismo a través del correo electrénico: IDEASENACCION@minedu.gob.pe
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